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NFT کند؟و چطور کار می چیست 

 )بخش اول(

 

 گردآوران:

یئسیمین دخت موسا - ساره عطایی محمدی  

 مقدمه

های بالای خود را به نمایش گذاشته است. داراییپتانسیل  دنیای کریپتو بارها و بارها طی سالیان اخیر،

گاهی به جای ناشناخته،اند تا از یک مفهوم غیرقابل اعتماد و مسیر پر پیچ و خمی را پشت سر گذاشته ،دیجیتال

ها  NFT های غیرمثلی یاتوکن های دیجیتالی،یکی از انواع این دارایی .بر دنیا حکمرانی کنند دست یابند که

  .هم به همین ترتیب پرمخاطب شدند NFT های خرید و فروشپلتفرم هستند.

None Fungible Token  یا به اختصار NFTارزش هستند که  بادیجیتالی  هایای از دارایی، دسته

ها بهترین دوران خود را پشت سر  NFT این سال در. کرد قلمداد هاآن شکوفایی سال را ۰۲۰۲سال  توانمی

مفهوم  ا اینبهتر است ب ترین بازیگران دنیای غیرمتمرکز تبدیل شدند. به همین دلیلیکی از اصلی گذاشتند و به

یکی از واژگان پر سر و صدای ارزهای دیجیتال در چند وقت اخیر بوده است.  NFT واژه م.به طور کامل آشنا شوی

نامند در حالی که عده دیگر خبر از میها را کلاهبرداری دیجیتال NFT های میلیون دلاریبسیاری از افراد قیمت

دهند. در این میان نیز عده زیادی هستند که به دنبال یافتن پاسخ ها میباز شدن یک پنجره جدید به دنیای انسان

توضیح ساده و  یادداشت،هدف از نوشتن این   .چیست و چه کاربردهایی دارد NFT ساده و کامل برای سوال

. است 3ها، متاورس و فضای وب ها و کاربردهای آن به خصوص در بازیبر ویژگی با تاکید NFT کامل مفهوم

 ت.نیز از جمله مباحث دیگر مطرح شده اس  NFTو خرید و فروش NFTنحوه ساخت 

NFT چیست؟ 

خواهیم شکل ساده شده مفاهیم آن را بررسی کنیم. فرض کنید اثری می NFT پیش از بررسی فنی مفهوم

یک  توانددر فتوشاپ خلق کرده باشید و بخواهید آن را به فروش برسانید. هر شخصی می فتومونتاژ را به کمک

کپی از اثر شما را در کامپیوتر خود داشته باشد و با دانلود آن اثر، هیچ حق مالکیتی نیز به شما پرداخت نشود. در 

یعنی  را به فروش برسانید. در مثال اول د آنمثالی دیگر فرض کنید تابلو نقاشی رنگ روغن کشیده باشید و بخواهی

تبدیل کنید و با این تبدیل، حتی با از بین  NFT توانید به یکعکس و در مثال دوم، تابلو نقاشی، هر دو را می

رود و حق مالکیت آن در از بین نمی NFT خود اثر در قالب یک -در اینجا تابلو نقاشی  -رفتن کالای فیزیکی 

 .شودحفظ می  NFT اصلیاختیار صاحب 
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که تابلو نقاشی به یک عکس تبدیل و آن  تر از این توضیح دهیم باید گفت در صورتیگر بخواهیم سادها

 هایفروخته شود، این عکس دارای شناسنامه منحصر به فردی خواهد بود که حتی کپی NFT عکس در قالب یک

 NFT تواند به یکنیز می JPEG ترتیب، حتی یک عکس با فرمتآن نیز برابر با اثر اصلی نخواهند بود. به این 

کردن گویند که همانند آثار هنری قابل جمعبه دارایی دیجیتالی می NFTدر حقیقت، د. تبدیل و فروخته شو

کند. همانطور که یک فرش دستبافت حفظ می رمز ارز باشد. این دارایی دیجیتال، ارزش خود را به صورت نوعی از

 آید، در رابطه باگذاری به شمار میکند و نوعی سرمایهلوی نقاشی، ارزش خود را در طول زمان حفظ مییا تاب

NFT خود واژه. کندنیز همین امر صدق می NFT به معنای ژتون )توکن( غیر قابل معاوضه (non-Fungible 

Token | NFT) است. اما برخلاف یک سکه  ومکوین و اتریبیت است و توکنی دیجیتال و نوعی رمز ارز مانند

  توانبه طور کلی، مید. را معاوضه کر توان آنمنحصر به فرد است و نمی NFT کوین، استاندارد در بلاک چین بیت

 رد.تقسیم بندی ک انحصاری و گسترده را به دو نوع NFT یبازارها

 

 بازار انحصاری

 شیوه مبادلات را شامل از تریوسیع طیف گسترده هایها قابل حدس است،پلتفرمهمانطورکه از نام آن

 در این نوعگیرد.این نوع بازارها، هم در قالب مزایده و هم با قیمت ثابت صورت می خریدوفروش در شوند. یعنیمی

کامل پوشش داده  طور به تمام سلایق ها در دسترس کاربران خواهد بودوNFT های متنوعی ازکالکشنها پلتفرم

 ست.ا شده

 

 بازار گسترده

 طیف محدودتری را شاملهای قابل دسترس، NFT انحصاری شرایط متفاوتی حاکم است. چرا که یدر بازارها

طور ه ب  Sorare پلتفرم موضوعات خاص متمرکز است. برای نمونه،ها، بر توجه اصلی این پلتفرمشوند. می

 زش را در بازار خود جای داده و مخاطب اصلی آن، طرفداران فوتبال هستندهای مربوط به وردارایی اختصاصی

.NBA Topshot   
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 غیر قابل معاوضه به چه معناست

به چه معناست.  (non-fungible) ممکن است این سوال برای شما پیش آمده باشد که غیر قابل معاوضه

NFT  که هیچ دو چرا توان مانند اسکناس به طور مستقیم رد و بدل کردرا نمی  NFT با یکدیگر مشابه ای

نیستند. بلیت کنسرت را در نظر بگیرید، در یک کنسرت، هیچ دو بلیتی با یکدیگر برابر نیستند و هر بلیت، منحصر 

ن شود. ایبه فرد است و اطلاعات مشخصی مانند نام خریدار، تاریخ کنسرت و شماره صندلی )جایگاه( را شامل می

وکن و توان به اهمیت این تبا توضیحات بالا مید. ها را با یکدیگر معاوضه کرشوند تا نتوان بلیتاطلاعات سبب می

شود که این فقط یک دارایی نیست و اطلاعات اضافی را شامل می NFT.ها با سایر رمزارزها پی بردتفاوت آن

ها  NFTرساند. بنابراین، ی آن میرا به بیش از یک ارز خالص ارتقا داده و به قلمرو حقیق NFT اطلاعات ارزش

توانند به هنر دیجیتال، فایل موسیقی، ویدیو یا هر چیز منحصر به فردی اختصاص پیدا انواع مختلفی دارند اما می

که آیند اما بر خلاف اینها نوعی کالای کلکسیونی به شمار می NFTتر، کنند که دارای ارزش باشد. به بیان ساده

 ت.خواهید داش  JPG ابلو رنگ روغن داشته باشید، یک عکس با فرمتبه طور مثال یک ت

شود. یک اسکناس هزار ها به راحتی انجام میوضیح خاصیت غیرقابل معاوضه بودن با استفاده از مثالت

اثر  سمنقاشی کوبی تومانی از هر جهت با یک اسکناس هزار تومانی دیگر یکسان است. اما به طور مثال، یک تابلوی

هنرمندانی که بخواهند آثار خود د. شوکاسو، ارزشی دارد که در حراجی مشخص و به بالاترین پیشنهاد داده میپی

یید أهای دیجیتالی را با بارگذاری و تبه فروش برسانند باید در یک فروشگاه ثبت نام و توکن NFT را به صورت

. دارددلار  ۰۲۲تا  ۰۲ای در حدود ین کار هزینهکنند. ا (Mint) ضرب ،اعتبار اطلاعات خود بر روی یک بلاکچین

 ها را برای یک حراجی ثبت کنند. از آثار خود، آن NFT توانند پس از ایجادهنرمندان می

 به چه شکل است؟ NFTنحوه کارکرد 

NFT ای آیند که اطلاعات اضافههایی به شمار میها بخشی از بلاک چین اتریوم هستند و در نتیجه، ژتون

بایننس  های بلاکچین دیگر ماننددر شبکه NFT هایها ذخیره شده است. البته در حال حاضر صدور توکنآندر 

ند و دهها را تشکیل میهای غیر قابل معاوضه، بخش مهم توکننیز قابل انجام است. اطلاعات اضافه شده به توکن

وشش پ موسیقی های مختلف عکس، فیلم وفرمت شوند تا هنر، موسیقی، ویدیو و مواردی از این دست را باسبب می

ها را خرید و فروش توان آنکنند، میارزها، ارزشی را در خود حفظ و نگهداری می جایی که این رمزدهند. از آن

توان میالبته ند. شوتنظیم میمکانیزم عرضه و تقاضا  کرد و مانند انواع مختلف آثار هنری، این ارزش توسط بازار و

 در بازار وجود دارد. همانطور که تابلوهای نقاشی اصیل و کپی NFT تنها یک نسخه دیجیتال از اثر هنری گفت که

 ها وجود دارد که همگی به ارزش NFT نیز برای آن شوند، مشابهشده در دنیا وجود دارند و خرید و فروش می

NFT ن شوید توانید صاحب آدانلود یک عکس نمی اصلی )اصیل( نیستند. باید این نکته را هم اضافه کنیم که با

 شد.ای را به همراه ندارد که بتواند بخشی از بلاکچین اتریوم باکه این عکس، اطلاعات ذخیره شده چرا
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 به چه شکل است؟ NFTنحوه خرید 

NFT ها با های مختلفی خریداری کرد که روش خرید در هر کدام از آنتوان از طریق پلتفرممی ها را

خصوص آن پلتفرم کیف پول ارز دیجیتال م از هر پلتفرمی به یک  NFT هر حال، برای خرید بههم متفاوت است. 

مورد قبول پلتفرم شارژ شود. به ارزهای  با رمز های ارز دیجیتالصرافی نیاز دارید و این کیف پول باید از طریق

رسانند و متقاضیان خرید های مختلفی به فروش میها را در رویدادها و حراجیها، آنNFT دلیل تقاضای زیاد

به بالاترین  NFT ها هرباید از قبل برای این رویداد ثبت نام و کیف پول خود را شارژ کرده باشند. در این حراجی

 .آورده شده است NFT های فروشندهشود. در زیر، فهرستی از سایتربران فروخته میقیمت پیشنهادی از سوی کا

ها توسط گیرند. این داراییها نیز بهره میای بازیبرنامه های درونها برای خریدNFT این، به تازگی از علاوه بر

ختلف های مدر بازی، پوستهشوند. به طور مثال، شمشیرهای یک کاراکتر مخصوص کنندگان خرید و فروش میبازی

 د.آینها به شمار مییا آواتارها همگی از جمله این دارایی

 NFT های خرید و فروشپلتفرم بهترین معرفی

1- Open Seaپلتفرمی به وسعت دریا ، 

کنند. برای اثبات این عقیده، پایان تشبیه میها را به دریایی بی NFT بسیاری از صاحب نظران، دنیای

بیاندازیم. همانند نام خود، اوپن سی وسعتی مانند یک  Open Sea یست نگاهی به پلتفرم خرید و فروشکاف

به  ترین وپایه گذاری شد، بزرگ  Devin Finzer توسط  ۰۲۲2 دریای بی انتها دارد. این سایت محبوب که در

 ،Token Terminal هایداده بر اساسود. شمحسوب می NFT و فروش عقیده بسیاری بهترین پلتفرم خرید

 ۰۲/2، این رقم روی ۰۲۰۲در سال  میلیارد دلار رسید. ۲۰به  مجموع حجم معاملاتی این پلتفرم ۰۲۰۲در سال 

سابقه ن بیبرابری را ثبت کرد که تاکنو ۶۰۶رشد  Open Seaحجم معاملاتی میلیون دلار ایستاده بود. به عبارتی، 

 ینا به را خود پول کیف تا دارید نیاز سیاوپن های ارز دیجیتال، برای انجام معاملات درهمانند صرافی بوده است.

د خری توانید از صفحهنیاز به ارز اتر خواهید داشت. برای اینکار می احتمالاً  NFTمعامله برای. کنید متصل وبسایت

 د.سایت پول نو اقدام به خرید کنی اتریوم

 

https://opensea.io/
https://pooleno.ir/buy-sell/ether
https://pooleno.ir/buy-sell/ether
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1- Nifty gatewayمحصول صرافی ، GEMINI  

ها هم  NFTهای ارز دیجیتال، بایننس تنها گزینه پیش روی ما نیست، در دنیایهمانطور که در صرافی

 Nifty توان ازمی Open Sea شود. بنابراین علاوه برمحدود نمی سیهای خرید و فروش به اوپنپلتفرم

 gateway های معاملاتیترین پلتفرمبه عنوان یکی از موفقNFT  صرافی بزرگ نام برد. ناگفته نماند که 

Gemini   با ورود به پنل دارد. مالکیت این پلتفرم را بر عهدهMarketplace  به دنیای شگفت انگیزNFT  ها

شود که تصمیم گیری دشواری را در انتهاست و همین موجب میهای این پلتفرم بیNFTتنوع  شوید.وارد می

 .پیش داشته باشیم

2- NBA Top Shot محفل دوستداران NBA    

اگر  .این بدین معنا نیست که از بسکتبال غافل شویم اترین ورزش در دنیا باشد. امشاید فوتبال محبوب

یا  های بازیکنانهای ورزشی نوستالژیک، جمع آوری کارتترین فعالیتبخشبه خاطر داشته باشید یکی از لذت

هم آن روزها   NBA top shotافراد برای این کار اشتیاق فراوانی داشتند. به نوعی  بیشترهای ورزشی بود. باشگاه

های دیجیتالی مختلفی در دسترس هستند کند و ما را غرق خاطرات خواهد کرد. در اینجا کارتما یادآوری می را به

تهیه کرد و همین موضوع  NFT ها را در قالبتوان آنشوند. میرا شامل می NBA انگیز تاریخخاطره که لحظات

 د.کنها را چندین برابر میاست که ارزش آن

https://niftygateway.com/
https://niftygateway.com/
https://niftygateway.com/
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است که نیازهای هر کلکسیونری  NBA پ شات بهترین پلتفرم بلاکچینی مربوط بهتوان گفت که تامی

به طور کامل پوشش داده شده و جای خالی هیچ یک  NBA طرفداران بیشترچرا که سلایق . کندرا برآورده می

های مختلفی را طبق معیارهای دلخواه توان پکیجمیاینجا شود. احساس نمی NBA از ستارگان جدید و قدیم

علاقه خود را وارد  وجو، نام بسکتبالیست مورددر بخش فیلتر جست مثال وجو و خریداری کرد. به عنوانجست

 کرد.شده توسط وی دسترسی پیدا  و به لحظات حماسی خلق ردک

 : NFT فروشندهدیگر های سایت

 Foundation 

 3VIV 

 Bakery swap 

 Axie Rarible 

   Showroom 

 Super rare 

 ادامه دارد...
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 باکس سند ویندوز

 ابراهیمی محمدرضا : گردآوری

 

 

 

 12 ویندوز در باکس سند سازی فعال آموزش

 Sandbox(باکس سند همان به معروف شنی جعبه) جازیم ماشین یک و اپلیکیشن یک از ترکیبی به 

 صورت هب اند،مشکوک بودن ویروسی به که هاییبرنامه تا دهدمی قرار کاربر اختیار در محیط یک که شودمی گفته

 .نامید ویندوز در شده قرارداده مجازی ماشین را باکس سند توانمی دیگر عبارت به شوند. تست آن در امن

 چیست؟ باکس سند ویندوز قابلیت

 هیچ باکس سند در شده نصب هایبرنامه است. ویندوز روی نصب برای مجازی ماشین یک باکس سند

 صورت به هاآن هایفایل همه و هابرنامه همه ،باکس سند شدن بسته بار هر با گذارد.نمی اصلی ویندوز روی تأثیری

 وارد ینادم بصورت کاربر که کرد استفاده توانمی قابلیت این از زمانی تنها شوند.می حذف سیستم روی از دائمی

 قابلیت Enterprise، Pro،  Education های نسخه برای ۲۲ ویندوز  آپدیت در کروسافتیما .شود ۲۲ ویندوز

 اندازیراه امکان کاربر به ویژگی این است. کرده اضافه آن به را VMware مانند سازی مجازی هایبرنامه مشابه

 هافایل و افزارهانرم بتوان تا دهدمی یستمس فعلی وضعیت اساس بر نخورده دست و مجازی عاملسیستم یک سریع

  .کرد آزمایش اصلی سیستم از مجزا و ایمن محیطی در را
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  باکس سند مزایای و هاویژگی 

 کردندمی استفاده مجازی ماشین یک عنوان به VMware از کاربران کس،با سند قابلیت ایجاد از قبل

 از بخشی باکس سند که است این VMware به نسبت باکس سند مزیت داشت. باکس سند مشابه کارکردی که

 .ندارد نصب و دانلود به نیازی و است ویندوز

 سیستم مورد نیاز برای اجرای سندباکس 

  Education یا Enterprise،  Pro نسخه ۲۲ ویندوز  .۲

 رم حافظه گیگابایت ۰ حداقل  .۰

  BIOSدر Virtualization قابلیت بودن فعال  .3

 AMD   ۶۰معماری  .۰

   دیسک فضای گیگابایت ۲ حداقل .5

 

 12 ویندوز در باکس سند سازی فعال آموزش

 .است Virtualization موارد این از یکی .کرد چک را بالا موارد باید باکس سند کردن فعال از قبل

 خیر یا کندمی بانیپشتی قابلیت این از ویندوز شوید مطمئن اینکه برای .کند پشتیبانی را قابلیت این باید سیستم

  محیط تا بزنید را اینتر و کرده تایپ را CMD و شود باز Run  پنجره تا گرفته را  R + Windows  کلیدهای

 CMD دستور حال .شود داده مایشن systeminfo.Exe محیط در را cmd بزنید را اینتر و کرده تایپ. 

  Virtualization عبارت جلوی در اگر Requirements V-Hyper گزینه کردن پیدا از پس

 Firmware In Enabled کلمه Yes هستید. باکس سند سازی فعال به قادر شما یعنی بود شده نوشته 

 



 
 

13 
 

 :کنید عمل زیر های روش از یکی به سندباکس قابلیت سازی فعال برای

 :اول روش

 .کنید کلیک APP روی و شوید ویندوز تنظیمات وارد

 

 .کنید کلیک feature and Program روی Feature App قسمت از 
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 .کنید کلیک Off Or on feature Windows turn روی چپ سمت پنل در

 

  : دوم روش

 off or on features Windows Turnقبل مراحل طبق شده باز پنجره از و کنید سرچ ۲۲ ویندوز در را 

 Sandbox Windowsکلید روی بر کنید. انتخاب را Ok کنید استارت ری را سیستم و کلیک. 

 کنید اجرا administrator as Run  بصورت را آن و کنید سرچ را باکس سند Windows  استارت، ری از پس

 شیوه به را شان فایل است کافی محیط این در هابرنامه یاجرا برای شوید. مواجه ۲۲ ویندوز از خام محیط با تا

 Drop and Drag اجرای ای فایل کردن پاک با که است این کنید دقت باید که ای نکته بیندازید. صفحه این به 

 .ماند نخواهد باقی شما قبلی هایفعالیت از اثری مجدد
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 بین خودرویی Vanetهای استفاده شده در شبکه های پروتکل

 

 نگارش

 ادیبه مرادی مطلق

 چکیده

، ایبا افزایش تعداد خودروها و ترافیک جاده دلیل نیاز به شبکه های بین خودرویی این است که امروزه

به دلیل افزایش . میزان تصادفات افزایش پیدا کرده است. علت عمده تصادفات هم، وجود خطاهای اطلاعاتی است

ای، میزان تصادفات افزایش پیدا کرده است. علت عمده تصادفات، وجود خطاهای تعداد خودروها و ترافیک جاده

نبود پروتکل های انتقال داده و پروتکل های مسیریابی است. راننده به علت اینکه اطلاعات اطلاعاتی به دلیل 

تواند عکس العمل مناسبی برای جلوگیری از تصادف ضروری را دریافت نکرده است و یا دیردریافت کرده است، نمی

شگرفی در ایمنی حمل و نقل اگر بتوان سطح اطلاعات راننده از محیط اطراف را گسترش داد تحول .اتخاذ نماید

آید. این کار از طریق مبادله اطلاعات با استفاده از تجهیزات خاصی امکان دارد که اطلاعات را بسیار به وجود می

مند دهد. برای اینکار نیازرساند و راننده می تواند عکس العمل مناسب را در زمان مناسب نشان سریعتر به راننده می

های بین هشبک. های مسیریابی مناسب هستیم تا این اطلاعات را ردوبدل کنندبا الگوریتم ی بین خودروییشبکه

 .شوند و قادر به برقراری ارتباط بدون ساختار را دارندهایی هستند که بطور خودکار سازماندهی میشبکه، خودرویی

 های کلیدی: واژه

تنی بر ب، مسیریابی مV۰Iو V۰V تارتباطا ،Vanetیدر شبکه ها یریابیمس یی،خودرو یشبکه ها

 های مسیریابیموقعیت، پروتکل
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 فصل اول

 مقدمه وکلیات تحقیق

 مقدمه۲.۲

 Delphiتوسط یک گروه مهندسی به نام  ۲998بار در سال برای نخستین۲VANETهایایده اولیه شبکه

Delco Electronics Systems ام مطرح شد. شبکهبیبا همکاری شرکت آی VANET  با استفاده از امواج رادیویی

کند. خودروها به صورت کاملاً ( را ایجاد میI۰V)3( و خودرو به زیرساخت V۰V)۰های خودرو به خودرو انواع ارتباط

 کنند.می سیم ایجادخودمختار با یکدیگر ارتباط برقرار کرده و یک شبکه غیرساختارمند بی

ها های خودرویی، خودروهای کامپیوتری قرار دارند. در شبکههای خودرویی )بین خودرویی( در زیر مجموعه شبکهشبکه

ارتباط  و ارتباط خودرو به خودرو تواند به دو صورت،های متحرک هستند و با یکدیگر ارتباط دارند که این ارتباط میگره

خودوریی ها، ارتباطات بینبه خاطر تحرک بالای خودروها و محیط خاص این شبکهباشد.  ایبا زیرساخت کنار جاده

 ]۲[.سیم هستندها متفاوت از دیگر انواع ارتباطات بیدر این شبکه

های جدید ترافیکی مطرح است. ها و طرحعنوان محرکی برای ایدهایمنی در حرکت وسایل نقلیه همواره به

ای ، کنترل ترافیکی بردیجیتالویژه در بعد های حاصل درزمینه تکنولوژی بههای اخیر با توجه به پیشرفتدر سال

ترافیکی که در حال حاضر هم از آن استفاده افزایش ایمنی هم به این سمت حرکت کرده است. سیستم مانیتورینگ 

شود، دارای معایبی ازجمله تأخیر در رسیدگی و عدم انتقال اطلاعات به سایر رانندگان است. لذا در همین راستا می

است که  شبکه خودرویی های اخیر در حال پیگیری است که از آن جملههای جدیدتری در سالایده

 ]۰[.شودشناخته می VANETبانام

طورکلی شمار زیادی از تصادفات به علت خطاهای انسانی و عدم آگاهی راننده از وضعیت شرایط جاده در به

نترل های کتوان کنترل وسایل نقلیه را به سمت سیستمآنکه با کمک این شبکه میشود. حالپیش رو ناشی می

هی از توجتوان درصد قابلمقطع مشخصی از راه میاتوماتیک سوق داد و نیز با انتقال اطلاعات میان وسایل نقلیه در 

توانند سایر رانندگان را با انتقال اطلاعاتی راجع طور مثال خودروهایی که در جاده جلوترند میتصادفات را کم کرد. به

مل العبه لغزندگی جاده، وجود یخبندان، نقاط کور و یا رخداد تصادف آگاه کنند تا فرصت بیشتری برای انجام عکس

 .ها وجود داشته باشدمناسب و یا تغییر مسیر برای آن

                                                           

1Vehicular ad hoc network 

2Vehicle-to-vehicle 

3Vehicle-to-Infrastructure 
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 ۲99۲های محلی از سال های شبکهو فرستنده/گیرنده (GPS)۰یابی جهانیبا توجه به اینکه سیستم موقعیت

وده ای روبرو ببا شتاب عمده ی ارتباطات بین خودروییپژوهش در حوزه شده است،ای کم بکار گرفتهمیلادی با هزینه

ر ونقل بونقل و همچنین کاهش تأثیر حملوری حملهایی، افزایش ایمنی جاده و بهره. هدف اصلی چنین فعالیتاست

های مختلفی در این زمینه در حال اجرا روی محیط هست. به دلیل اهمیت این اهداف برای خود فرد و کشور، پروژه

ته ها صورت گرفهای این شبکهمنظور کشف قابلیتشده است و چندین نوع همکاری نیز بهبوده و یا اخیران تکمیل

 ]3[.است

های دریافت عوارض و ای، آژانسها، شامل چندین صنعت، اعم از صنعت خودرو، اپراتورهای جادهاین پروژه

های ای از سوی دولت مورد پشتیبانی قرارگرفته است. شبکهها به میزان عمدهدهندگان هست. این پروژهسایر سرویس

سیم های بیشان یکپارچه کردن توانایی و امکانات نسل جدید شبکهویی فنّاوری جدیدی هستند که هدفخودر

تری برخوردار شده و موردتوجه بسیاری های خودرویی در آینده از جایگاه وسیعرود که شبکهخودروها هست. انتظار می

 .قرار گیرند

. دهندهای شبکه خودرویی را میو همچنین با زیرساختها به خودروها اجازه ارتباط بین یکدیگر این شبکه

شود. علت استفاده از چنین زیرساختی کاربردهای ای ثابت استفاده میهای خودرویی از زیرساخت کنار جادهدر شبکه

نند اریزی آن و همچنین کاربردهایی مبندی ترافیک با مقیاس بزرگ و برنامهگوناگونی از قبیل اجتناب از تصادم، زمان

 .دسترسی به اینترنت هست

بقی    ه مقال    ه ب    ا ایمی    ل نویس    نده مقال    ه ی    اد ب    رای دریاف    ت کام    ل  الطف    

 در تماس باشید.    gmail.com8۰Moradi.motlagh@ شده

 

 

 

 

 

 

 

                                                           

4Global Positioning System 

mailto:Moradi.motlagh84@gmail.com
mailto:Moradi.motlagh84@gmail.com
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)پایانی( ومس بخش - دیجد یایمتاورس، دن  

ی: منصور باباخانشیرایو و یگردآور- انییرضا یو ترجمه: مهد فیتال  

 واقعیت افزوده و واقعیت مجازی چیست؟ تفاوت

 

ها ایجاد محیطی و هدف آن های واقعیت افزوده و واقعیت مجازی در راستای هم هستندبه طور کلی تکنولوژی

ها حس واقعی بودن در کنار دیگران را بدون مجازی با تلفیق اطلاعات واقعی است تا افراد بتوانند با استفاده از آن

 .توان در موارد زیر خلاصه کردهای این دو تکنولوژی را میها باشند تجربه کنند. تفاوتکه در کنار آناین

 کند اما واقعیت مجازی کاملا مجازی است.دنیای واقعی استفاده می واقعیت افزوده از اطلاعات 

ها کنترل می شوند اما کاربران واقعیت افزوده، کنترل کاربران در فضای واقعیت مجازی توسط سیستم 

 .حضور خود در فضای واقعی و مجازی را بر عهده دارند و عملا این دو نوع حضور به هم وابسته است

یک هدست نیاز دارد در حالی که واقعیت افزوده با گوشی هوشمند نیز قابل دسترسی  واقعیت مجازی به 

 است.

بخشد در حالی که واقعیت مجازی تنها به دنبال واقعیت افزوده هم دنیای واقعی و هم مجازی را بهبود می 

 تقویت واقعیت خیالی است.
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 هوش مصنوعی در متاورس چیست ؟ 

 

وشمندسازی فعالیت شود که به دنبال هعلومی گفته میبه  (Artificial Intelligence) هوش مصنوعی

ها به ماشین تکنولوژی هوش مصنوعی .ها و حیوانات هستندها با استفاده از مدل هوش طبیعی موجود در انسانماشین

قدامات متناسب با آن را انجام دهند. به عنوان دهد که با درک شرایط محیطی، او ابزارهای مختلف این قابلیت را می

 اتواند با شنیدن صدای شما متن آن را تایپ یا حتگیرد میمثال، یک برنامه کامپیوتری که از هوش مصنوعی بهره می

 آن را به زبان دیگری ترجمه کند.

 هایتواند دادهها میدادهشود. این در متاورس، مقادیر عظیمی داده متنوع به دلیل فعالیت کاربران ایجاد می

ها هر کدام هایی که مبتنی بر بلاکچین هستند این دادهجغرافیایی باشند. در متاورس امتنی، تصویری، شنیداری یا حت

ها، ورودی شوند. این دادهدارای یک برچسب شناسایی منحصر به فرد هستند که به عنوان داده قابل ردیابی استفاده می

صنوعی در متاورس هستند که برای بهبود سسیستم کار متاورس و یا کسب اطلاعات از کاربران مناسب برای هوش م

 تواند استفاده شود.ها میآن

کند تا دنیای مجازی دیجیتالی ایجاد کند متاورس از هوش مصنوعی در کنار فناوری بلاکچین استفاده می

های ف اقتصادی و اجتماعی بدون درگیر شدن با محدودیتهای مختلکه در آن، افراد قادر هستند آزادانه در فعالیت

 خواهند متاورس گسترش و پیشرفت در ایعمده نقش هایتوان گفت هر دو این تکنولوژدنیای واقعی فعالیت کنند. می

در می تواند نقش مههایی مانند اینترنت اشیاء، بلاکچین و واقعیت افزوده، میهوش مصنوعی در کنار تکنولوژی .داشت

 پیشرفت متاورس ایفا کند. 

https://blog.faradars.org/%D9%87%D9%88%D8%B4-%D9%85%D8%B5%D9%86%D9%88%D8%B9%DB%8C-%D9%88-%D8%AA%D8%B9%D8%A7%D8%B1%DB%8C%D9%81-%D9%85%D8%AA%D8%B9%D8%AF%D8%AF-%D8%A2%D9%86/
https://blog.faradars.org/what-is-ai-history-and-basics/
https://blog.faradars.org/what-is-ai-history-and-basics/
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 تکنولوژی بلاکچین در متاورس چیست ؟

 

 های تولیدهای مجازی تبدیل شده و تجزیه و تحلیل دادهدر انقلاب صنعتی چهارم، امور دنیای واقعی به داده

ا که آی شده منجر به تغییرات جدید در دنیای واقعی شده است. نکته مهمی که در این تبدیل وجود دارد این است

شوند و آیا افراد قادر به حفظ حریم اطلاعات در دنیای واقعی به طور قابل اطمینانی به داده در دنیای مجازی تبدیل می

خصوصی خود در این فضا هستند. در دنیای مجازی نحوه جلب اعتماد افراد یک مساله بسیار مهم است که یکی از 

 تکنولوژی بلاکچین است.ها برای ایجیاد اعتماد ترین فناوریپررنگ

است که با  ای ناکاموتو ارائه شد. بلاکچین فناوری ساتوشی توسط ۰۲۲8بلاکچین برای اولین بار در سال 

ای از مجموعهبا ها بدون اعتماد به طرف مقابل وجود دارد. یک بلاکچین، استفاده از آن، امکان ثبت ایمن تراکنش

به  های رمزنگاریالگوریتم توسطها بلوک .گیردهای افراد قرار میشود و داخل هر بلوک، تراکنشها تشکیل میبلوک

شود که در آن افراد استفاده می (Consensus) اجماع»هم متصل هستند. برای اطمینان از صحت اطلاعات از فرآیند 

عنوان  ها بهلی در نهایت، یکی از بلوککنند ومختلف از سرتاسر دنیا برای پیدا کردن بلوک واقعی بعدی تلاش می

 شود.بلوک نهایی مورد قبول واقع می

 اثبات کار های مختلفی مانند الگوریتم اجماعبرای انتخاب بلوک نهایی، فرآیند اجماع لازم است که روش

(Proof of Stake | PoS)   اثبات سهام و الگوریتم اجماع  (Proof of Work | Pow)  برای انجام این کار وجود

 های جدید تولید شده در شبکه پاداشکند، سکهدارد. در طی این فرآیند به کاربری که بلوک درست را ایجاد و ثبت می

 شود. گفته می (Mining) عمل استخراج یا ماینینگشود که به این داده می

https://blog.faradars.org/%D8%B3%D8%A7%D8%AA%D9%88%D8%B4%DB%8C-%DA%86%DB%8C%D8%B3%D8%AA/
https://blog.faradars.org/%D8%B3%D8%A7%D8%AA%D9%88%D8%B4%DB%8C-%DA%86%DB%8C%D8%B3%D8%AA/
https://blog.faradars.org/%D8%A2%D9%85%D9%88%D8%B2%D8%B4-%D8%B1%D9%85%D8%B2%D9%86%DA%AF%D8%A7%D8%B1%DB%8C/


 

24 
 

تم ها، نوآوری در سیسنسل اول بلاکچین ها در حال پیشرفت است. هدفبلاکچین نیز همانند سایر تکنولوژی

تحقق یافت. این تکنولوژی از آن جهت معنادار و مهم  کوینلایت هایی مانندکوینو آلت کوینبیت مالی بود که با ارائه

ها، مربوط به دوره اتوماسیون امور عادی است که یک سیستم مالی جهانی غیرمتمرکز و امن است. نسل دوم بلاکچین

منجر به توسعه کاربردهای بلاکچین در امور  است. این تکنولوژی، اتریوم هوشمندزندگی با استفاده از قراردادهای 

 مختلف زندگی شد.

 

ت تا بتوان کاربردهای بلاکچین را های تکنولوژیک اسها، تمرکز بر روی محدودیتدر نسل سوم بلاکچین

ییر در های نسل سوم با تغهای سنتی رایج ایجاد کرد. بلاکچینتر در مقابل سیستمگسترش داد و از آن سیستمی قوی

های ها برای فعالیتپذیری خود را به شدت افزایش دادند تا بتوان از آنالگوریتم اجماع و ارائه راهکارهای جدید، مقیاس

های نسل سوم هستند. ترین بلاکچینمعروفاز جمله  رمز ارز کاردانو و ارز دیجیتال سولانا استفاده کرد. ترعمومی

 های نسل سه کاربردهای اساسی در متاورس دارند.هوش مصنوعی و بلاکچین

 

https://blog.faradars.org/%D8%A8%DB%8C%D8%AA-%DA%A9%D9%88%DB%8C%D9%86-%DA%86%DB%8C%D8%B3%D8%AA/
https://blog.faradars.org/%D8%A8%DB%8C%D8%AA-%DA%A9%D9%88%DB%8C%D9%86-%DA%86%DB%8C%D8%B3%D8%AA/
https://blog.faradars.org/%D9%84%D8%A7%DB%8C%D8%AA-%DA%A9%D9%88%DB%8C%D9%86-%DA%86%DB%8C%D8%B3%D8%AA/
https://blog.faradars.org/%D9%84%D8%A7%DB%8C%D8%AA-%DA%A9%D9%88%DB%8C%D9%86-%DA%86%DB%8C%D8%B3%D8%AA/
https://blog.faradars.org/%D8%A7%D8%AA%D8%B1%DB%8C%D9%88%D9%85-%DA%86%DB%8C%D8%B3%D8%AA/
https://blog.faradars.org/%D8%A7%D8%AA%D8%B1%DB%8C%D9%88%D9%85-%DA%86%DB%8C%D8%B3%D8%AA/
https://blog.faradars.org/%D8%A7%D8%B1%D8%B2-%D8%AF%DB%8C%D8%AC%DB%8C%D8%AA%D8%A7%D9%84-%D8%B3%D9%88%D9%84%D8%A7%D9%86%D8%A7-%DA%86%DB%8C%D8%B3%D8%AA/
https://blog.faradars.org/%D8%A7%D8%B1%D8%B2-%D8%AF%DB%8C%D8%AC%DB%8C%D8%AA%D8%A7%D9%84-%D8%B3%D9%88%D9%84%D8%A7%D9%86%D8%A7-%DA%86%DB%8C%D8%B3%D8%AA/
https://blog.faradars.org/%DA%A9%D8%A7%D8%B1%D8%AF%D8%A7%D9%86%D9%88-%DA%86%DB%8C%D8%B3%D8%AA/
https://blog.faradars.org/%DA%A9%D8%A7%D8%B1%D8%AF%D8%A7%D9%86%D9%88-%DA%86%DB%8C%D8%B3%D8%AA/
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 نقش اصلی بلاکچین در متاورس

ازمان که ساست بدون این ایجاد بستری امن برای ارتباط افراد متاورس،اولین دلیل اهمیت بلاکچین در دنیای 

خصوصی یا دولتی نقشی در تامین امنیت اطلاعات داشته باشد. این مساله از آن جهت اهمیت دارد که اطلاعات 

ز طرفی، ا شما را به کل نادیده بگیرند.ها بتوانند حریم خصوصی ها نیست تا آندیگر در دسترس سازمانخصوصی شما 

ها نیز قادر به محدود کردن افراد مختلف نیستند و همه افراد با پایبندی با غیرمتمرکز شدن فعالیت در این فضا، دولت

 توانند از آن استفاده کنند.به اصول بلاکچین می

برای متاورس دارد. بدون حضور بلاکچین  سازی سیستم اقتصادیپیاده علاوه بر این، بلاکچین نقش مهمی در

ها و اقلام مورد چنین، شناسایی کالااقتصاد متاورس در نهایت توسط یک شخص یا سازمان کنترل خواهد شد. هم

 مبتنی برها همانند دنیای واقعی دشوار خواهد بود. ظهور فناوری بلاکچین استفاده در دنیای متاورس و معامله آن

تر متاورس شد. بلاکچین و اینترنت نسل سوم در منجر به پیشرفت و رشد سریع (NFT) های غیر قابل معاوضهتوکن

 اند.کنار هم، راه را برای رسیدن به دنیای متاورس هموارتر کرده

 

 

https://blog.faradars.org/nft-%DA%86%DB%8C%D8%B3%D8%AA/
https://blog.faradars.org/nft-%DA%86%DB%8C%D8%B3%D8%AA/
https://blog.faradars.org/nft-%DA%86%DB%8C%D8%B3%D8%AA/
https://blog.faradars.org/nft-%DA%86%DB%8C%D8%B3%D8%AA/
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شوند. بنابراین، خود وارد دنیای مجازی میآواتارهای سه بعدی در متاورس افراد ظاهر خود را اسکن کرده و با 

های بازی نیستند و به عنوان افرادی از یک گروه در جامعه که های موجود در متاورس فقط شخصیتشخصیت

اشخاص در متاورس قادرند اشیایی خلق کنند که شوند. علاوه بر آواتار، های منحصر به فرد دارند شناخته میشخصیت

کننده تواند کمکمی NFT منحصر به فرد باشد. برای اثبات منحصر به فرد بودن تمام این ابزارها و اشخاص فناوری

 باشد.

 

ازی سذخیره اطلاعات آن نیاز به ظرفیت بالای سرورهای ذخیرهدنیای متاورس دنیای سه بعدی است که برای 

تواند هزینه زیادی داشته باشد. در چنین شرایطی، این حال، کنترل این اطلاعات از طریق یک سرور مرکزی میاست. با 

سازی و پردازشی کل افراد در دنیا توان با استفاده از سیستم توزیع شده و غیرمتمرکز بلاکچین، از فضای ذخیرهمی

ی اضافی برای سیستم ایجاد نشود. این ویژگی از انحصار هااستفاده کرد تا هم امنیت اطلاعات حفظ شود و هم هزینه

 کند.های بزرگ نیز جلوگیری میمتاورس توسط شرکت

 



 

27 
 

ChatGPT 

 بخش اول

 ابراهیمی محمدرضا  گردآوری:

 مقدمه

را معرفی  ChatGPT یک هوش مصنوعی پاسخگوی سوالات طولانی به نام   Open AIبه تازگی تیم 

سوالی  برای فهمآموزش داده شده  ویک فناوری انقلابی  . کرده است تا به سوالات پیچیده به صورت مکالمه پاسخ دهد

مورد آن  های زیادی در، صحبت۰۲۰۰در نوامبر  ChatGPT از زمان راه اندازی. که انسان آن را مطرح کرده است

ترین افراد را نیز شگفت زده کرده است. حتی بسیاری از کاربران حتی شکاک «چت هوشمند»وجود داشته است. این 

 ChatGPT  کنند که ممکن است در نهایتهای با کیفیت انسانی واهمه دارند و حس میاز توانایی آن در ارائه پاسخ

ها را مختل کند و نحوه بازیابی اطلاعات را تغییر دهد. در این ا رایانهاین قدرت را داشته باشد که شیوه تعامل انسان ب

 . های خود خواهیم پرداختو نحوه استفاده از آن در پروژه ChatGPT پست به نحوه عملکرد

تواند به هر سوالی پاسخ بات مبتنی بر هوش مصنوعی است که مییک چت   ChatGPTبه زبان عامیانه، 

توسعه یافته است و به  GPT-3.5 تر یک چت بات مبتنی بر مدل زبانی بزرگ است که بر اساسفنیدهد. به بیان 

شود. مدلهای زبانی بزرگ کلمه بعدی را در یک سری یا دنباله از کلمات پیش عنوان یک مدل زبان مولد تعریف می

شود اضافه می (RLHF) ورد انسانیکنند. در ادامه یک لایه آموزشی تحت عنوان یادگیری تقویتی با بازخبینی می

های ها و ایجاد پاسخبرای یادگیری توانایی پیروی از دستورالعمل ChatGPT که از بازخورد انسانی برای کمک به

به عنوان یک چت هوش مصنوعی شناخته  ChatGPT با این حال در عمل. کندبخش برای انسان استفاده میرضایت 

مات طبیعی طراحی و آموزش داده شده است. این هوش مصنوعی توانایی قابل توجهی شده است که برای ایجاد مکال

 .تواند به طرز شگفت آوری انسانی به نظر برسدهایی دارد که میای و ارائه پاسخدر تعامل در قالب گفتگوی محاوره

 ChatGPT توسط چه کسانی ساخته شده است؟ 

است. این شرکت در سانفرانسیسکو  Open AI تحقیقاتی متعلق به شرکت  ChatGPTهمانطور که گفتیم، 

وسافت مایکر. توسط سام آلتمن، ایلان ماسک، گرگ براکمن، ایلیا سوتسکور و وویچ زارمبا تاسیس شد ۰۲۲5در سال 

  Azureشریک و سرمایه گذار این شرکت به مبلغ یک میلیارد دلار است. آنها به طور مشترک پلتفرم هوش مصنوعی

 .دادند را توسعه

https://openai.com/
https://openai.com/
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 های به روز آن آشنا باشید، احتمالاً اگر در حوزه هوش مصنوعی و به ویژه پردازش تصویر فعالیت داشته و یا با فناوری

DALL·E  و کندهای متنی تولید میشناسید. یک مدل یادگیری عمیق است که تصاویر را از دستورالعملرا می 

Open AI  سازنده این ابزار است . 

 

 

  کاربرد

ها توانید برای آنچه کاربردهایی دارد؟ برخی از کاربردهایی که می شاید این سوال برایتان مطرح شده باشد که

 :استفاده کنید در زیر معرفی شده است ChatGPT از

 د. علاوه بر این، رها ایجاد کها، موضوعات و زبانهای معناداری را در طیف وسیعی از سبکتوان متنمی آن با

 .ن خلاصه اخبار، توضیحات محصول یا داستان را تولید کردتوامی

 توان مشکلات را تجزیه و تحلیل کرد و راه حل یا پاسخ به سوالات را تولید کردبه لطف این ابزار، می. 

 ها استفاده کردهای مناسب و سازگار برای یک چت بات در طیف وسیعی از زمینهتوان برای ایجاد پاسخمی. 

  های اجتماعی استفاده کردهای جذاب برای شبکهها و پیامآن برای ایجاد پستمی توان از. 

 درهای کاربردی تولید کها و سایر محتواها را برای برنامهها، ایمیلتوان گزارشمی. 

 های بزرگ را تجزیه و تحلیل کرد و اطلاعات ارزشمندی را از آنها استخراج نمودتوان مجموعه دادهمی. 
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 کند؟کار میچگونه   

یا یک مدل زبان مولد بر  Generative Pre-Training Transformer مخفف عبارت GPT عنوان

ها قادر به پردازش حجم زیادی متن و یادگیری از طریق پردازش زبان اساس معماری ترانسفورماتور است. این مدل

کند که تاکنون رین مدل زبانی تبدیل میمیلیارد پارامتر دارد و آن را به بزرگت GPT-3۲25 طبیعی هستند. مدل

 .آموزش دیده است

  ChatGPT  داده شود. به عنوان « آموزش»باید روی مقدار زیادی متن برای اینکه درست کار کند نخست

میلیارد  ۲۲میلیون سند و بیش از  8که شامل بیش از  هنی آموزش داده شدوبر روی مجموعه مت GPT-3 مثال، مدل

گیرد که وظایف پردازش زبان طبیعی را انجام دهد و متن منسجم، معنادار ن، مدل یاد میوجملات این مت ازه. کلمه بود

توان از آن برای پرسش و پاسخ استفاده کرد. و خوانایی را تولید کند. هنگامی که مدل به خوبی آموزش داده شد، می

نسانی این بازخورد ا. ورد انسانی استفاده شده استهمچنین گفتیم که برای آموزش از یادگیری تقویتی بر اساس بازخ

 .کند تا خطاهای احتمالی سیستم برطرف شودکمک می

 

  مزایا

 ChatGPT های مختلف است. این عملکرد به ورودی گونههای انسان توانایی پاسخ آنکی از نقاط قوت ی

کند. به لطف آل میمجازی و عوامل مکالمه ایدههای چت، دستیاران شخصی هایی مانند رباترا برای کمک به برنامه

ای را با کاربران در مورد تواند مکالمات شفاف و آموزندهمی این چت هوشمند های پیشرفته توسعه زبان، قابلیت

 موضوعات مختلف انجام دهد. 
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 پشتیبانی سریعی دارد

ChatGPT  دهد. کاربر از خدمات سریعتر سود را در اختیار کاربران خود قرار می عیسریو  های قطعیپاسخ

 .کندبخشد و زمان انتظار را کوتاه میبرد و این کار به طور کلی تجربه او را بهبود میمی

 شودموجب کاهش هزینه منابع انسانی می

 ChatGPT ر حالی است کهبرای پاسخگویی به سوالات با هزینه زیاد، یک تیم فنی مورد نیاز است. این د

اده های بعدی خود استف تواند به طور همزمان چندین مکالمه انسانی را مدیریت کند، از نتایج آنها برای بهبود پاسخمی

 .کند و نیاز به منابع انسانی را به شدت کاهش دهد

 استفاده از آن آسان است

تا بدون نیاز به استخدام یک متخصص هوش  دهدبه شما این امکان را می ChatGPT در نهایت، استفاده از

های قدرتمند پردازش زبان طبیعی دسترسی داشته باشید. این مصنوعی یا ایجاد یک تیم فناوری کامل، به قابلیت

کند آشنا است به سرعت آن را انتخاب می ه نویسیبرنامپلتفرم به اندازه کافی شهودی است که هر کسی که با اصول 

های مقرون به صرفه هستند، بدون کند که به دنبال راه حلو آن را به یک انتخاب جذاب برای مشاغلی تبدیل می

 .اینکه نتایج کیفی را قربانی کنند

   معایب

 ChatGPT تواند بهبود یابد، حتی اگر دستیابی به کمال تعامل در سطح انسانی برای بدون شک می                  

لازم است چند تکنیک ساده است که  ChatGPT ها غیرممکن به نظر برسد. تنها چیزی که برای بهبود کارایی ربات

های پاسخ اغلب به دلیل گزینه ChatGPT الممکن است در هنگام ارائه نظرات از کاربران استفاده شود. برای مث

 ها یا سؤالات متعددی هستند واکنش نشان دهد. تواند به سؤالاتی که دارای بخشمحدود، نمی

 احتمال جواب اشتباه وجود دارد

یک ابزار است و هر ابزاری دارای خطا است. اگر کاربر درخواستی را ارسال کند  ChatGPT هر چه نباشد

دهد. برای در حال حاضر جواب آن را در پایگاه داده خود نداشته باشد، آن را به درستی پاسخ نمی  ChatGPT که

هنوز پاسخ مشخصی ندارند و بهتر است  ۰۲۰۲مثال به دلیل هزینه بالای آموزش سوالات مرتبط با وقایع بعد از سال 

 .که از سرچ گوگل استفاده شود

 

https://7learn.com/blog/what-is-programming


 

31 
 

 

 نیازمند داده است

 ChatGPT  شود و بر همین اساس نیازمند حجم داده زیادی است. های مختلف ارائه میها و زبانحوزهدر

با طراحی و عملکرد برتر هزینه بیشتری در حوزه جمع آوری داده  ChatGPT درک این نکته ضروری است که یک

 .و آموزش مدل نیز خواهد داشت

 ها مناسب نیستبرای همه حوزه

ChatGPT   ها مفید است، اما قادر به مدیریت همه آنها نیست. امروزه برخی از ها و بخشبرنامهبرای انواع

د. شود، نیاز به اقدام سریع دارنها و نیروهای پلیس ارائه میخدمات، مانند خدماتی که توسط بیمارستان ها، آتش نشانی

 .ی استفاده نشودریسکی است و بهتر است از این فناور ChatGPT در چنین شرایطی، استفاده از

 چت هوشمند ادامه دارد...
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 یاد بگیریم؟ 1212کدام زبان برنامه نویسی را در سال 

 گردآوری : نجمه امیری

 

 

ها نوآوری ترینو محبوب پایه ای ترینعنوان نویس   ی به های برنامهبا توجه به پیش   رفت مداوم فناوری، زبان 

. اس   تنویس   ی مؤثر بوده  زبان برنامه توان گفت در هر تکنولوژی به وجود آمده یکش   وند، تقریباً میش   ناخته می

ه عنوان شوند، بمختص به کامپیوترها نیس تند بلکه در دنیای امروزه ش امل تمام اشیا نیز می   نویس ی  های برنامهزبان

طور درس  تی ایفا کند، به س  تفاده کرده تا نقش خود را بها نویس ی  برنامه زبان هوش مند از  ش  وییمثال ماش ین لباس 

. مزایای یادگیری یک زبان برنامه های برنامه نویس  ی وجود نخواهد داش  تخلاص  ه تکنولوژی مدرن جهان بدون زبان

ا راه اندازی حرفه ای در در کدنویسی ی تواند بسیار زیاد باشد، صرف نظر از اینکه هدف شما ارتقای توانایینویس ی می 

توانید توانایی فنی و حل مسئله خود را بهبود بخشید و به لطف آن شغلی با درآمد خوب پیدا فناوری باش د، ش ما می  

تواند دش  وار باش  د زیرا بیش از کنید. انتخاب یک زبان برنامه نویس  ی برای یادگیری مهارت های توس  عه در آغاز می

در این یادداشت  ۰۲۰3های توسعه در سال ان برنامه نویسی برتر برای یادگیری مهارتزب ۲۰زبان موجود است.  2۲۲

نسبی خود را  مزایا و معایب ش ده است و برای هدف خاص ی طراحی  زبان برنامه نویس ی  هراند. مورد بحث قرار گرفته

 :ضروری است پارامتر زیر برای انتخاب یک زبان برنامه نویسی مناسب 3ها، دارد. صرف نظر از این

 

   بازار کار 

   محبوبیت 

   علاقه فردی 

 

 

 

 

۲- Python 

 ۰۲۰۲ س  ال اکتبر در تا کرد پیش  رفت به وجود آمد و بعد از آن مدام ۲98۲در دهه  زبان برنامه نویس  ی پایتون

ه برنام هایترین زبانمحبوبز عنوان یکی اآمد ش کست دهد و به را که یک رقیب پرقدرت به ش مار می  جاواتوانس ت  

 .تبدیل شود ۰۲۰3نویسی سال 

پایتون یک زبان برنامه نویس ی س طح بالا و همه منظوره برای چندین س بک برنامه نویس ی مانند تابعی، شی گرا و     

غیره اس ت که سینتکس ساده و روان این زبان برنامه نویسی در مقایسه با سایر زبان ها، یادگیری این زبان را سرعت  

  .های پشتیبانی قوی و زیاد استک زبان برنامه نویسی رایگان و منبع باز با ماژولن یبخشیده است. پایتو

 این زبان برای موارد زیر استفاده می شود:
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 Back end development   

 Data science   

 App development 

 کنند:  که از پایتون استفاده می هاییبرنامه

 YouTube,  
Quora, Reddit, Instagram, Spotify 

 

 

۰- JavaScript 

جاوا اسکریپت شد. شناخته می Live Scriptایجاد ش د و در آغاز با نام   ۲995در س ال   جاوا اس کریپت  

ها سایتوباند است. جاوا اسکریپت درجه اول در قسمت فرانت  زبان برنامه نویس ی وب  و هیچ ارتباطی با جاوا ندارد

 Node.jsهایی مانند با فریم ورک سرور توان از آن درمی .پویا و تعاملی کند ها راش ود تا آن ها اس تفاده می و برنامه

 تمام وب سایت ها استفاده می شود. % 98در بیش از  .استفاده کرد

برای  .اگر به دنبال یادگیری یک زبان برنامه نویس ی جذاب و قدرتمند هس تید، جاوا اس کریپت گزینه مناسبی است   

های پایه برنامه نویس ی را داش ته باشید. با توجه به این که این   یادگیری این زبان برنامه نویس ی بهتر اس ت مهارت  

 بدانید.را  CSSو  HTMLزبان برنامه نویسی به برنامه نویسی وب گره خورده ، بهتر است شما مباحث 

 این زبان برای موارد زیر استفاده می شود:

 Web development 

 Game development 

 Mobile apps 

 Building web servers 

 کنند:  که از جاوا اسکریپت استفاده می هاییبرنامه

 Yahoo, eBay, Amazon, Wikipedia   
 

3- PHP 

  PHP  ت اسز نبع باتحت س رور و م  زبان برنامه نویس ی  یکو « ی فوق متنیزبان پیش پردازنده»مخفف

دانند، زیرا این زبان برای را ضروری می PHP یادگیریب دهندگان و توسعه بسیاری ازایجاد شد.  ۲99۲که در س ال  

های برجسته مانند فیس بوک و یاهو استفاده شده ها در اینترنت، ازجمله سایتسایتدرص د وب  8۲س اخت بیش از  

باید یاد گرفت. علاوه بر  دانند کهاند میهای بکرا یکی از اولین زبان PHP. بس  یاری از توس  عه دهندگان وب اس  ت

 ترینش  ودم مثلاً وردپرس که یکی از محبوبهای مدیریت محتوا هم از آن اس  تفاده میدر بس  یاری از س  یس  تماین، 

 .کد نویسی شده است PHPهای مدیریت محتواست، با استفاده از سیستم
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 این زبان برای موارد زیر استفاده می شود:

 Interactive interfaces 

 Mobile applications 

 Website development 

 کنند:استفاده می PHPکه از  هاییبرنامه

 Word Press, Wikipedia, Mail chimp, 
 Flickr, Yahoo 

 

۰- C# 

 ود.شگرا است که برای برنامه نویسی سرور استفاده میس ی ش ارپ یک زبان برنامه نویسی همه منظوره و شی   

 هاییژگیو از برخی کنند.های موبایل، ویندوز یا کنسول استفاده مییشناپلیک انواع ایجاد برای آن از دهندگان توسعه

 آن. بودن گرا شی و امری بیانی، و قوی تایپ قابلیت از عبارتند آن

لذا افرادی که قبلاً زبان برنامه  جاوا است تا C ++گوید این زبان بیشتر شبیهآندرس هلس برگ، خالق سی شارپ، می 

 .العاده راحت خواهد بوداند، درک زبان سی شارپ برایشان فوقسی را یاد گرفتهنویسی 

 این زبان برای موارد زیر استفاده می شود:

 Game development 

 Desktop/web/mobile apps 

 VR 

 کنند:  استفاده می #Cهایی که از برنامه

 Uno, Mono, .NET Core هر برنامه ویندوز دسکتاپ مانند

 

5- C/C++ 

که یک نسخه بهبود یافته از  است C ++های برنامه نویس ی در علوم کامپیوتر،  یکی از پرکاربردترین زبان 

C باش  د. علاوه بر این، می++ C دلیل تطبیق پذیری، بهترین زبان برنامه نویس  ی برای یادگیری اس  ت. به دلیل  به

س  رعت و قدرت آن، توس  عه دهندگان ممکن اس  ت به راحتی نرم افزارهایی با عملکرد بالا مانند مرورگرهای وب، نرم 

 افزارهای گرافیکی و بازی های ویدیویی تولید کنند.

 د:این زبان برای موارد زیر استفاده می شو

 Game development 

 Mobile applications 

 Video/photo editing apps 

   کنند:می استفاده C ++ هایی که ازبرنامه

 Adobe products, Mozilla browser 
, and Microsoft software. 
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۶- Swift 
  Swift نویسی است. در آغاز به عنوان جایگزینی برای های برنامهترین زباناز مدرنObjective-C - زبان اصلی

های مدرنی مانند برنامه نویسی توس عه دهندگان به س مت س وئیفت رفتند زیرا ویژگی   معرفی ش د.   -محص ولات اپل 

 . است Objective-Cدهد. نوشتن سوئیفت آسانتر و سریعتر از همزمان و مدیریت حافظه خودکار را ارائه می

 این زبان برای موارد زیر استفاده می شود:

 iOS applications  

 Native applications 

 UX design   

 Front-end development   

 هایی که ازبرنامه Swift :استفاده می کنند 

  Slack, Facebook, Uber, 

  Khan Academy, LinkedIn, WhatsApp. 

 

2- GO 
Go  که اغلب با نامGolang های آنلاین، برنامهبرای توس  عه  ۰۲۲2ش  ود، توس  ط گوگل در س  ال ش  ناخته می

اخیراً به دلیل س   ادگی و همچنین توانایی آن در مدیریت  Goتوس   عه یافته اس   ت.  APIدس   کتاپ و مبتنی بر 

های برنامه نویسی در های کد عظیم به یکی از س ریع ترین زبان ای و پایگاهای و ش بکه های چند هس ته س یس تم  

 کنند:استفاده می Goهایی که از برنامه .حال رشد تبدیل شده است

Google, Mango DB, 
 Daily motion, Twitch, Drop Box 

 

8- SQL 
اس  ت.  SQLبهترین زبان برنامه نویس  ی برای یادگیری اگر به علم داده و محاس  بات آماری علاقه دارید، زبان   

زبان پرس و جو، دستکاری و  ای را با استفاده از اینهای موجود در یک پایگاه داده رابطهتوانند دادهبرنامه نویسان می

برای کمک و بازاریابان برای س ازماندهی پایگاه داده وب سایت   SQLتوس عه دهندگان وب از   تجزیه و تحلیل کنند.

از  های مدیریت پایگاه دادهکنند. علاوه بر این، بس یاری از س یستم  های بازاریابی خود اس تفاده می  به ارزیابی کمپین

SQL  از جملهMySQL و Maria DB کننداستفاده می  . 

بسیار  SQL  تقاضای بالایی دارند. خوشبختانه، یادگیری SQL  بنابراین، منص فانه است که بگوییم توسعه دهندگان 

 .رایج انگلیسی تشکیل شده است  آسان است زیرا سینتکس آن از کلمات
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9- Ruby 

توانند از آن برای تجزیه   و اس  ت. برنامه نویس  ان می Rubyنویس  ی منبع باز محبوب، های برنامهاز زبان دیگریکی 

ی از آنجای شود.استفاده می  های کاربردی وبها و نمونه س ازی اس تفاده کنند. اغلب برای توس عه برنامه   تحلیل داده

 این زبان تفسیری و همه منظوره تلاش  کند، یادگیریمش ابه زبان انگلیس ی اس تفاده می     که روبی از س ینتکس ی  

 ندارد.زیادی نیاز 

 

 

 

 

۲۲- RUST 

ند ا است که بر سه هدف متمرکز شده که عبارت مدرن بسیار جوان و در عین حال سیستمینویسی یک زبان برنامه 

 استفاده LLVM اند هم ازنویسی کامپایلری است و در بکهای برنامهجزو زبان Rustهم زمانی. از ایمنی، سرعت و 

 و گرازمانی، شیدستوری، هم  هایاست و انواع شیوه Multi-paradigm به اصطلاح  نویسیکند. یک زبان برنامهمی

 اینامیک، د  و متا را در هر دو استایل استاتیک و  جِنِریک کدنویسی این، بر علاوه. کندمی پشتیبانی  را فانکشنال  کاملاً

 .کندپشتیبانی می

 

 

 

 

 

۲۲- Kotlin 

در سال  Jet Brainsتوس ط   Project Kotlinهمه منظوره اس ت که در آغاز با نام   نویس ی یک زبان برنامه  

منتشر شد. این زبان با جاوا سازگار  ۰۲۲۶توس عه یافته و رونمایی ش د. اولین نس خه به طور رس می در سال      ۰۲۲۲

ای ههای اندروید، برنامهه طور گس  ترده برای برنامهب. کندهای برنامه نویس  ی کاربردی پش  تیبانی میاس  ت و از زبان

شود. کاتلین برای بهتر بودن از جاوا ساخته های سرور استفاده میهای دس کتاپ و توس عه برنامه  کاربردی وب، برنامه

رنامه ن ببه عنوان زبا این زبانهایی که از های گوگل بر اساس کاتلین هستند. برخی از شرکتبرنامه بیشتر .شده است

 .و بسیاری دیگر  Coursera ،Pinterest ،Post Matesعبارتند از   کننداستفاده می  نویسی خود
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۲۰- R 

توسعه داده شده است.  ۲993در سال  Robert Gentleman/Ross Ihakaتوسط  این زبان برنامه نویس ی  

یک زبان منبع باز اس ت که در اصل نسخه   R. ی آن برداش ته ش ده اس ت   دهندهاز اولین حرف نام توس عه  «R»نام 

اجرا می  Rمی نویس  ند بدون تغییر روی  Sاس  ت. بس  یاری از کدهایی که توس  عه دهندگان برای  Sمتفاوتی از زبان 

برای پردازش آمار، از جمله مدل س  ازی خطی و غیرخطی، محاس  به، آزمایش،  Rهای س  اخته ش  ده در برنامه. ش  ود

توانند با تعدادی پایگاه داده می Rهای کدگذاری شده با استفاده از شود. برنامهفاده میتجس م و تجزیه و تحلیل اس ت  

منحنی یادگیری متوس  طی دارد و  R. های س  اختاریافته و بدون س  اختار را پردازش کنند ارتباط برقرار کنند و داده

ای هس  ت. با این حال، مانند س  ایر زبانآس  ان نی یادش  ده های دیگریادگیری آن برای مبتدیان به اندازه برخی از زبان

دارای یک جامعه آنلاین فعال از توس  عه دهندگان اس  ت که همیش  ه در هنگام یادگیری   Rبرنامه نویس  ی منبع باز، 

 .مهارت های جدید کدنویسی یک مزیت محسوب می شود

 کنند:استفاده می Rهایی که از برنامه

Facebook, Google,  
Twitter, IBM, ANZ, Airbnb 
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